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SO ABRA QUANDO AUTORIZADO

ANTES DE COMECAR A FAZER AS PROVAS:
= Verifique se este caderno de prova contém trés questdes;

® = Caso haja algum problema, impreterivelmente em até 15
minutos do inicio da prova, solicite ao aplicador a

substituicio deste caderno.

NAO ESCREVA SEU NOME NEM
ASSINE NAS FOLHAS DESTA PROVA.

» S§ sera corrigida a Folha de Respostas que néo estiver
dobrada, amassada ou rasurada.

AO TERMINAR AS PROVAS, vocé deve chamar a atencéo
do aplicador levantando o brago. Ele ira até vocé para
recolher sua FOLHA DE RESPOSTAS e este CADERNO
DE PROVAS.

Os TRES ULTIMOS CANDIDATOS de cada sala s6 poderéo sair
JUNTOS, ap6s assinarem a ata de sala.
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Recolha seus objetos, deixe a sala e, em seguida, o prédio. A
partir do momento em que sair da sala e até sair do prédio,
continuam validas as proibiges sobre o0 uso de aparelhos
eletrénicos e celulares, bem como ndo Ihe € mais permitido o
uso dos sanitarios.

Tera suas provas anuladas e sera automaticamente eliminado
do processo seletivo o candidato que, durante a sua
realizagéo, for surpreendido portando (mesmo que desligado)
quaisquer aparelhos eletronicos, tais como bip, telefone
celular, relégio de qualquer espécie, walkman, agenda
eletronica, notebook, palmtop, ipod, ipad, tablet, pen drive,
receptor, gravador, maquina de calcular, maquina fotografica,
chaves integradas com dispositivos eletronicos, controle de
alarme de carro e moto, controle de portdo eletronico etc.,
bem como quaisquer acessoérios de chapelaria, tais como
chapéu, boné, gorro etc., 6culos de sol (exceto com
comprovagao de prescrigdio médica), qualquer tipo de
carteira ou bolsa e armas.

Duragao total desta prova:

TRES HORAS

Nome: R.G.:




UFT/COPESE VESTIBULAR 2013/01

O desenho é a principal forma de expressdo do arquiteto e urbanista. A Prova de
Habilidade Especifica tem por objetivo avaliar a capacidade do candidato de se
expressar por meio da linguagem grafica, observando o raciocinio espacial do
candidato, a sua capacidade de meméria visual, de representacdao por meio do uso da
escala, de projecGes ortogonais (vistas e cortes de objetos), de perspectivas e da
sintese grafica.

QUESTAO 01

A partir dos sélidos representados abaixo, monte uma composicdo. Vocé deve utilizar
no minimo trés destes sélidos.

= QOs sélidos tém uma riqueza de possibilidades de posi¢des, vocé é livre para
rotaciona-los no espaco;

= Os objetos podem ser multiplicados, ampliados ou reduzidos, mas a propor¢ao
de suas formas deve ser mantida.

= Entende-se por composicdo a capacidade de relacdo espacial entre os objetos,
ou seja, estes podem ser sobrepostos e se interseccionar. Ndo se prenda a lei
da gravidade!

Para esta questdo serdo avaliados os seguintes pontos:

- Imaginacao espacial e criatividade;

- Observac¢ao da manutenc¢ao da proporc¢ao dos objetos;

- Utilizagcdo correta de perspectivas para a reproducao de cada objeto;
- Adequacao na utilizacdo de luz e sombra.
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QUESTAO 02

Imagine-se sobrevoando a escultura abaixo. A partir da perspectiva e das vistas
apresentadas, frontal e lateral esquerda, represente a perspectiva vista pelo
observador (A) e a vista lateral direita.

Perspectiva

Vista lateral esquerda

Vista frontal

Para esta questdo serdo avaliados os seguintes pontos:

- Capacidade de visdo espacial, a partir da correta representacdo da vista;

- Uso da escala;
- Uso de projecbes ortogonais e perspectivas.
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QUESTAO 03

Ha uma infinidade de possibilidades de representacao do espaco, seja arquitetonico,
seja urbano. A sintese nessas representacdes pode ser captada pela utilizacdo de

croquis. Seguem alguns exemplos.

Nos croquis de Oscar Niemeyer, por exemplo, a obra arquiteténica é o principal objeto
a ser ressaltado, observe sua centralidade em relacdo ao entorno e a figura humana.

Museu de Arte Contemporanea. Rio de Janeiro

Pga. dos Trés Poderes. Brasilia.

Nos croquis abaixo, o objetivo é a representacdo de pracgas urbanas, observe a relacdo
das mesmas com o entorno, note as linhas que tracam os edificios no horizonte, as
massas arbdreas mais distantes e a presenca da figura humana.
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ROBBA, Fabio. Pragas brasileiras. Sao Paulo: EDUSP, 2002.
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A partir dos exemplos fornecidos, faca um croqui da imagem abaixo, procurando a
sintese desta cena urbana. Trata-se da cidade de Palmas vista do Palacio Araguaia,
sede do governo estadual. O Palacio esta localizado em um dos pontos mais altos e
centrais da cidade, de modo a propiciar a perspectiva formada pela via que atravessa o
lago pela ponte, até sumir no horizonte.
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Para esta questdo serdo avaliados os seguintes pontos:

- Capacidade de sintese;

- Imaginacgao espacial e memoria;

- Observacdo e manutencdo da escala;
- Utilizacao adequada de perspectivas;
- Utilizacdo de luz, sombra e texturas.
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