ARQUITETURA E URBANISMO
HABILIDADES ESPECIFICAS

Consideragdes

O arquiteto e urbanista, na sua esséncia, € um artista na medida em que é criador, que lida com
intuicdo e sensibilidade, mas que alia a tudo isto o conhecimento cientifico e a inovagao tecnoldgica.
Tem no desenho sua principal forma de expressao, embora o desenho que se requer dele nao é
necessariamente 0 mesmo produzido pelo artista plastico.

Quanto maior a capacidade de sintetizar, maior sera a simplicidade apresentada pelo desenho. Na
concepgao de suas idéias estes profissionais frequentemente fazem esbogos e croquis registrando
assim formas e intencdes que podem ser edificadas.

Mostraremos a seguir uma sequéncia de desenhos de um mesmo objeto em diferentes niveis de
representacao grafica. No entanto, percebe-se que todos eles apresentam o que consideramos o
mais relevante: a fidelidade a proporgao e a correta estruturagao da forma.

o

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3

Observacéo:

Todas as questdes deverdo ser executadas somente a mao-livre, utilizando-se apenas o lapis 6B
(conforme edital). O uso da borracha é facultativo, mas o candidato devera tomar o cuidado
necessario para nao caracterizar rasura ou danos ao papel sob pena de anulagao da prova.

Questio 01

Desenhe, em cada face visivel do cubo, uma circunferéncia em perspectiva, tangenciando os lados
do respectivo quadrado.

Questao 02

Em cada exemplo dado, o objeto foi duplicado e girou 90° em torno do eixo indicado. Faga 0 mesmo
com o objeto apresentado.

Questio 03

O desenho dado esta sendo ampliado uma vez e meia. Complete-o de forma similar ao Nivel 2.
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QUESTAO 02

eixo
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